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Часть I 
ПЕРВЫЕ ШАГИ

Настало время знакомства с Unity. Ничего страшного, если вы ничего не 
знаете о нем! Я подробно опишу Unity и научу основам программирования 
игр с его помощью. В финале вы получите инструкцию по разработке про-
стой игры. Первый проект познакомит вас с различными техниками, давая 
представление о том, как выглядит рабочий процесс.

Итак, начнем!





























































































































































































Часть II 
ОСВАИВАЕМСЯ

Вы создали первый прототип игры и готовы расширить арсенал рабочих 
инструментов на примерах других игровых жанров. К настоящему моменту 
приемы работы в Unity должны быть полностью освоены: вы уверенно соз-
даете сценарии с указанными функциями, перетаскиваете объекты на ячейки 
панели Inspector и т. п. Я больше не буду подробно останавливаться на деталях 
интерфейса, так как вы уже не нуждаетесь в повторении основ.

Давайте создадим несколько дополнительных проектов, чтобы проиллюстри-
ровать новые приемы разработки игр в Unity.













































































































































































































































Часть III  
УВЕРЕННЫЙ ФИНИШ

Вы уже много знаете о Unity. Умеете программировать элементы управления 
персонажем, создавать блуждающих по сцене противников и добавлять в игру 
интерактивные устройства. Вы способны пользоваться при создании игр как 
двумерной, так и трехмерной графикой! Этого почти достаточно для разработки 
полноценной игры. Почти, но не совсем. Нужно изучить еще ряд вещей, таких как 
добавление звука; кроме того, вы должны уметь собирать воедино разрозненные 
фрагменты, с которыми мы до этого работали.

Вы уже на финишной прямой, осталось всего четыре главы!
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